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0 ° FUNNY SCIENCE CAMP

FUNDAMENTACION

El campus es un espacio donde los nifios/as pueden aprender jugando, divertirse
y desarrollar su imaginacion y creatividad, ademds pueden encontrar amigos con quien
jugar y juegos adecuados a su edad y de acuerdo con sus preferencias.

A través de este recurso, se desarrollard la motricidad fina y gruesa, las
diferentes capacidades mentales (atencion, memoria, aprendizaje, comprension,
coordinacidn,...), se trabajardn los valores sociales, todo ello disfrutando a través del
juego en compaiiia de sus iguales.

El propésito de nuestro FUNNY SCIENCE CAMP no es ensefiar ciencias es
desarrollar la capacidad del nifio para entender la naturaleza de su entorno. Los nifios y
los adultos debemos comprender que lo que se necesita para ser cientifico lo tenemos
potencialmente cada uno de nosotros. El objetivo de enseflar ciencias no es formar
gente que vaya a dedicar el resto de su vida a cuestiones cientificas, lo cual no es mal
propésito, pero la intencion principal es formar seres humanos con una visién integral,
promoviendo el desarrollo de habilidades de pensamiento cientificas en los nifios; como
el cuestionar y reflexionar sobre los fenémenos naturales que suceden a nuestro
alrededor, mediante la investigacion de las causas que los generan; esto le permitira al
nino desarrollar una actitud cientifica y convertirse en un ser reflexivo, critico y
analitico; capaz de seguir un método para realizar investigaciones a partir de la

informacion disponible, formular hipétesis y verificar las mismas mediante la

experiencia.
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OBJETIVOS

Generales:

e Motivar a los nifios con juegos lddico - recreativos.

e Conseguir relaciones sociales entre todos los participantes.

e Aprender a respetar la naturaleza

e Saber utilizar materiales reciclables.

e Favorecer la creatividad y la imaginacion.

e Fomentar la participacion y las relaciones entre iguales.

e Crear hdbitos saludables.

e Estimular el trabajo en equipo.

e Compensar desigualdades y carencias en el acceso a determinados recursos.

e Colaborar en la planificacion y realizacidn de los diferentes experimentos.

e Desarrollar la capacidad de observacion, reflexién y andlisis.

o Establecer relaciones equilibradas y constructivas entre la personay el grupo.

e Despertar implicacion e interés por los diversos temas planteados en los
experimentos.

e Sentir respeto por los estudios cientificos.

e Conseguir un mayor acercamiento de los alumnos y alumnas a las ciencias.

e Ayudar a valorar responsablemente las repercusiones que la ciencia tiene para su
entorno y en general para la sociedad.

e Aprender algunas normas bdsicas de seguridad a la hora de realizar los
diferentes experimentos.




METODOLOGIA

1. Metodologia activa en la que el nifio va a ser el actor sobre el que gire toda la
actividad.

2. Diddctica basada en el aprendizaje psico-motor teniendo en cuenta la edad de
los participantes.

3. El juego como enfoque globalizador para todas las actividades que se
desarrollen dentro del campamento.

4. Se procurard en fodo momento:
v Favorecer la creatividad del nifio.
v No permitir la exclusién ni la discriminacién bajo ningiin motivo.
v" Que sea una fuente constante de motivacién para los nifios ya que les
resulta una actividad amena y agradable.

LOCALIZACION

La ludoteca se va a desarrollar en instalaciones propias del Ayuntamiento,
donde podremos llevar a cabo todas las actividades que proponemos.

BENEFICIARIOS

La ludoteca iria dirigido a nifios/as de 3 a 12 afios.

TEMPORALIZACION

La ludoteca se llevard a cabo en el siguiente horario: 10 a 14h

FUNNY SCIENCE CAMP
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CRONOGRAMA SEMANAL

- LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
10:00 -10:10

10:10 a 11:00 Juegos Danzas del mundo
Presentacion

Juegos English game Juegos o
) Distension tradicionales o

freaea dle e juegos del mundo

Memory
games

12:00 - 12:30 Almuerzo de los participantes

- ....-

13:50 - 14:00 Recogida de los nifi@s por los tutores

El cronograma puede variar en funcién de la climatologia y caracteristicas de

11:00 a 12:00

los usuarios e ird variando semanalmente.

Serd una ludoteca bilingiie, el monitor hablard a los nin@s en ingles, cuando
las circunstancias se lo permitan.
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RECURSOS

Los recursos necesarios para el desarrollo de la actividad serdn los
siguientes:

Humanos:

¢ Monitores de tiempo libre
e Coordinador de tiempo libre

Materiales:

Contamos con todo el material lddico y fungible necesario para el desarrollo
de las actividades. Pudiendo destacar lo siguiente:

e Balones.

e Sacos de pldsticos.

e Folios.

e Aros.

e Cadena de mdsica.

¢ material necesario para el desarrollo de cada uno de los talleres.

Instalaciones:

A desarrollar en el Ayto de valdefresno.
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EVALUACION

La evaluacion se hard al final del campus, el dltimo dia, contando con los

siguientes aspectos:

otros....

a) Individuales:

- En relacion con los compafiero: Sociables, agresivo, dependiente aislado,

b) En relacién con la actividad:

¢Se disfruta con la practica deportiva?
¢Se respeta los criterios dichos previamente la actividad?
¢Se desenvuelve bien con la actividad?

c) En relacion con los monitores:

Introvertido
Dependientes
Auténomos
Colaborador

d) Del proyecto.

Se ha desarrollado en un ambiente agradable.
Se han conseguido los objetivos.

Ha habido participaron.

Han surgido algunos problemas o no.

e) De los monitores.

- Valorar el personal: como me he encontrado, mi vivencia estos dias.
- Valorar la distribucién general de los dias.

Horarios.
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- Como han sido los momentos dinamizados.

- Por actividad: cual ha sido tu favorita, que cambiarias, que afiadirias.

- Nuestras responsabilidades: como las he llevado, que dificultades he
tenido, afadirias alguna.

- Evalda la preparacion previa al proyecto: reunién previa, tiempo, trabajo
realizado.

- Valoracién del grupo de animadores: como me he encontrado, evaluacion de
las reuniones, evaluacion del trabajo realizado.

- Valorar la labor de coordinacién general.

Incluye:

-1 monitor especializado y en posesion del certificado de penales obligatorio por
Ley para desempefiar todo tipo de trabajo con nifios.

- Material necesario para el desarrollo de la actividad.

- Seguro de Responsabilidad Civil.

- Seguro de convenio.

- Prevencion de riesgos laborales.

- Altaen la Seguridad Social.

- Disefio carteleria.

- Carteleriay fichas de inscripcion.

Leon, a 22 de abril, de 2016

Begofiia Caballero Pérez
Aragua Ocio SL




